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. Tutti i diritti riservati. 

SCHEDA DEL PERSONAGGIO 

 

Nome Giocatore: 

RAZZA ____________________  
SESSO _____________________  
PRESENZA __________________  
ETÀ _______________________  
ALTEZZA___________________  
PESO ______________________  
SEGNI PART. ________________  

 

Nome__________________  
 
Classe _________________  
 
Livello _________________  

OCCHI _____________________  
CAPELLI ____________________  
BARBA _____________________  
PELLE ______________________  
DIO________________________  
CLASSE SOCIALE _____________  
ALLINEAMENTO _____________  

Forza 
Mod. TxC Mod. Danno Carico Levata max Aprire Porte Piegare Sollevare 

Destrezza 
Mod. Reazione Mod. da Lancio Mod. Difesa  

 

Costituzione 
Mod. PF Choc Corporeo  Resurrezione TS Veleni  

Intelligenza 
N° Lingue     

Saggezza 
Mod. Magia     

N° Adepti Fedeltà Reazioni   Carisma 

 Difesa Mod. 
_____________________
_____________________ 
_____________________ 
_____________________ 
_____________________ 

Provvisorio Provvisorio 1 / 2 

Capacità Armi Capacità Armi Capacità Armi (2 + 1 ogni 4 lvl) 

 

 

 

 

 

 

 

Altre AbilitàAltre AbilitàAltre Abilità   
(Lingue, di Razza, di Classe) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Arma     Arma     Arma Capacità Velocità Th0 Mod. TxC Danno p,m / g 

         

         

         

         

Mod. Danno Tipo 

 

 

 

 

          

Gittata 

 

 

 

 

 

Taglia 

 

 

 

 

 

FF 

 

 

 

 

 

             

Tiro SalvezzaTiro SalvezzaTiro Salvezza Base Mod. ToT 

Veleno Paral. Morte  

Bastone Verga  

Pietrif. Polim.  

Soffio del Drago  

Incantesimi  

CapacitàCapacitàCapacità  Carat. Mod. 
(3 + 1 ogni 4 lvl) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note 

Note 
Note 

Note 

Indosso Altrove 

 Gemme   

 Oggetti   

 Mo   

 Ma   

 Mr   

 ToTToTToTToT   

TesoriTesoriTesori 
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Equipaggiamento     Mo    Kg 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oggetti Magici             Mo    Kg 

 

 

 

 

 

 

 

 

Armi & Difese               Mo    Kg 
 

 

 

 

 

 

 

 

Cavalcature     PF    CA   Th0 

 

 

 

 

 

 

 

Seguaci & Famigli    PF   CA   Th0 

 

 

 

 

 

 

 

 

  PX per il prossimo livello 
  

  Bonus 

Note 

Note 
Note 

Note 

Abilità LadroAbilità LadroAbilità Ladro 

Aprire porte  % 
Svuotare tasche  % 
Scop./Rimuov. trappole  % 
Muoversi silenziosamente  % 
Nascondersi nelle ombre  % 
Sentire rumori  % 
Scalare pareti  % 
Leggere linguaggi  % 


